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Alakitsd at feltoltott alaprajzodat 3D-s helyszinné

Az alabbi utmutatoé segitségével megtanulhatod hogyan alakitsd at feltdltott alaprajzodat 3D-s
helyszinné és hogyan hozz létre kulsé illetve belsé falakat.

1. Kattints az “EPITES ikonra” a bal oldali meniben.
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2. Kattints a “Kullsé fal” gombra.
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3. Kattints minden egyes sarokra kdrben az alaprajzod keruletén (*Tipp: Huzd a falat
keresztll az ajtékon, ablakokon, egyéb fali atjarokon).

4. Ha visszaértél a kiindulasi ponthoz, kattints duplan.
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5. Helyiségek Iétrehozasahoz kattints a “Belsé fal /

véalaszfal” gombra (Az Epités menii alatt talalod). B\ EpiTEs

6. Kattints a Iétrehozni kivant helyiség minden sarkara.

7. Ha elkészultél a kertlettel, kattints duplan.
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Ezzel létre is hoztad helyszinedet 3D-ben. Kérjluk lépj a “Valtoztasd meg a padld, a falak és a
plafon szineit és anyagait” utmutatohoz, hogy termedet még életh(ibbé varazsold. Ajtok és
ablakok hozzaadasahoz kdvesd a “Terem szerkezeti elemek hozzaadasa” utmutatot.
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